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		  Datasheet File OCR Text:


		  [1] ? ? ? ? ? nhd \ 0216sz \ fspg\ gbw? character ? liquid ? crystal? display ? module ? ? nhd \? ? newhaven ? display ? 0216 \? ? 2 ? lines ? x ? 16? characters ? sz \? ? model ? f \? ? transflective ?? spg \? ? side ? pure ? green ? led ? backlight ? g \? ? stn\? gray ? b \? ? 6:00 ? view ? w \? ? wide? temperature ? ( \20c~+70c)? ??rohs ? compliant ? ? ? ? ? ? ? ? ? ?????? newhaven ? display ? international, ? inc. ? ??????2511? technology ? drive, ? suite ? 101 ? ??????elgin ? il, ? 60124 ? ?????? ph: ? 847\844\ 8795 ? fax: ? 847\844\ 8796 ? ? www.newhavendisplay.com ? nhtech@newhavendisplay.com ?? nhsales@newhavendisplay.com ? ? ? ? ? ? ? ?

 [2] ? ? ? ? ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?\?  ?  ?  ?  ?  ?  ? ? ??? ? ??? ? ? ? ? ?  ?  ?  ? ?   2  lines  x  16  characters  ?   built r in  controller  (splc780d  or  equivalent)  ?   +5.0v  power  supply  ?   1/16  duty,  1/5  bias  ?   rohs  compliant   ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ?

 tnemngissanip 3 4 1 2 ssv ddv 0v sr wr 5 e 6 0bd 7 1bd 8 2bd 9 3bd 01 4bd 11 5bd 21 6bd 31 7bd 41 +del 51 -del 61 front back yalpsid nevahwen side  pure green mechanical drawing NHD-0216SZ-FSPG-GBW stn-gray/positive/transective 4.6v

 [4] ? ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?   ?  ?  ?  ?   ?  ??  ?  ?  ?  ?  ?  ?   ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?   ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?   ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?   ?  ?  ? ?  ?  ?  ?  ?  ?   ?  ?  ?  \  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  \  ?  \  ?  ?  ?  ??  ?  ?  ?  ?  ?  ?  \  ?  ?  \  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  \  ?  \  ?  ?  ?  ??  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?   ?  \  ?  ?  ?  \?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ??\\\??????????  ?  ?? ?\\\ ? ? ? ? ? ?

 [5] ? ? ? ?  ?  ???  ?  ?     ?   ?  ?  ?  ?  ?  \  \  ??   ?  ?  ?  ?  ?  \  \  ??   ?  ?  ?    ?   ?  ?  ?  ?  \   ?   ?  ?  ?  ?  \  ?  ?\  \?   ?  ?  ?  ?  \  ?   ?  ?  ?  ?  \  ?   ?  ?  ?  ?  \\?   ?  ?  ?  ?\\  ?  ?? ?  ?  ?  ?  ?\ \  \?   ?  ?  ??  ?  \   ?  ?  ?  ?  ?  ?     ?   ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  \  \? ??  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  \  \? ??  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  \  \? ??  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  \  \? ??  ?  ?  ?\  \? \?  ?  ?  ?  ?\ \   ?   ?  ?  ?  ?\ \   ?  ? ? ? ? ?  ?  ?  \  ?  ??  ?  ?  ?   ?? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ?

 [6] ? ? ?  ?  ?  ? ?    

 [7] ? ?  ? 

 [8] ? ? ? ? ?  \  ?  ?  ? ?

 [9] ? ? ? ? ? ? ? ? ? ?

 [10] ? ?  ?  ?  ?           8-bit initialization:  /**********************************************************/  void command(char i)  {        p1 = i;                       //put data on output port        d_i =0;                       //d/i=low : send instruction        r_w =0;                       //r/w=low : write          e  = 1;                                     delay(1);                     //enable pulse width  >= 300ns          e  = 0;                     //clock enable: falling edge  }  /**********************************************************/  void write(char i)  {        p1 = i;                       //put data on output port        d_i =1;                       //d/i=low : send data        r_w =0;                       //r/w=low : write          e  = 1;        delay(1);                     //enable pulse width  >= 300ns        e  = 0;                       //clock enable: falling edge  }  /**********************************************************/  void init()  {        e = 0;        delay(100);                   //wait >15 msec after power is applied        command(0x30);                //command 0x30 = wake up         delay(30);                    //must wait 5ms, busy flag not available        command(0x30);                //command 0x30 = wake up #2        delay(10);                    //must wait 160us, busy flag not available        command(0x30);                //command 0x30 = wake up #3        delay(10);                    //must wait 160us, busy flag not available        command(0x38);                //function set: 8-bit/2-line        command(0x10);                //set cursor        command(0x0c);                //display on; cursor on        command(0x06);                //entry mode set  }  /**********************************************************/                                 

 [11] ? ?     4-bit initialization:  /**********************************************************/  void command(char i)  {        p1 = i;                       //put data on output port        d_i =0;                       //d/i=low : send instruction        r_w =0;                       //r/w=low : write             nybble();                     //send lower 4 bits        i = i= 300ns        e = 0;                        //clock enable: falling edge  }  /**********************************************************/  void init()  {        p1 = 0;        p3 = 0;        delay(100);                   //wait >15 msec after power is applied        p1 = 0x30;                    //put 0x30 on the output port        delay(30);                    //must wait 5ms, busy flag not available        nybble();                     //command 0x30 = wake up         delay(10);                    //must wait 160us, busy flag not available        nybble();                     //command 0x30 = wake up #2        delay(10);                    //must wait 160us, busy flag not available        nybble();                     //command 0x30 = wake up #3        delay(10);                    //can check busy flag now instead of delay        p1= 0x20;                     //put 0x20 on the output port        nybble();                     //function set: 4-bit interface        command(0x28);                //function set: 4-bit/2-line        command(0x10);                //set cursor        command(0x0f);                //display on; blinking cursor        command(0x06);                //entry mode set  }  /**********************************************************/             

 [12] ? ? ? ? ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?   ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?   ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ? \  ?  ?  ?    ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?   ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ? \  ?  ?  ?    ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?   ?  ?  ?  ?   ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ??  ?  ?\  ?  ?  ?\  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ? ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  \  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?    ?  ? ?  ?  ? ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ? ? ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ? ?  ?  ?  ?  ?  ?  ?  ? ? ?




		


		
			

			▲Up To 
				Search▲    



		 
	
Price & Availability of NHD-0216SZ-FSPG-GBW 
	[image: ]
	
			


	


	
			
		


				
	
				All Rights Reserved © 
				IC-ON-LINE 2003 - 2022  



	



	
			[Add Bookmark] [Contact 
				Us] [Link exchange] [Privacy policy]
	
				Mirror Sites :  [www.datasheet.hk]   
				[www.maxim4u.com]  [www.ic-on-line.cn] 
				[www.ic-on-line.com] [www.ic-on-line.net] 
				[www.alldatasheet.com.cn] 
				[www.gdcy.com] 
				[www.gdcy.net]





	

	


.
.
.
.
.




		 	We use cookies to deliver the best possible 
	web experience and assist with our advertising efforts. By continuing to use 
	this site, you consent to the use of cookies. For more information on 
	cookies, please take a look at our 
	Privacy Policy.	
	X




 
 























